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1. Présentation générale

Le design graphique en 2025 repose sur une convergence entre
logiciels traditionnels et intelligence artificielle. L'optimisation
des flux de travail, la montée en puissance des outils collaboratifs
et 'essor du design génératif redéfinissent les standards du
secteur.

Contexte actuel :

<

v/ 85 % des entreprises considérent le design comme un levier stratégique.
Vv Lintelligence artificielle transforme la production graphique (ex : MidJourney, DALL-E).
v/ Le marché du freelancing connait une forte croissance dans le domaine du graphisme.

%’ Références :

e Tendances UX/UI 2025 - Awwwards
e L’impact de I'lA sur le graphisme - Intelligence-Artificielle.com



https://www.awwwards.com/
https://intelligence-artificielle.com/dall-e-vs-midjourney/

2. Liste des outils incontournables en 2025

Logiciel Type Points forts Points faibles Prix
d'utilisation
Adobe Graphisme, Outils Codt élevé = 60€/mois
Creative UI/UX, Print professionnels
Cloud puissants
Figma UI/UX, design Travail en temps | Dépendance a Freemium (=
collaboratif réel sur le cloud Internet 12€/mois Pro)
Canva Design rapide, Facilité Moins d’options Freemium (=
réseaux sociaux | d'utilisation avanceées 13€/mois Pro)
Procreate lllustration Optimisé pour Uniquement sur = 10€ (achat
numeérique iPad iPad unique)
Blender Modélisation & Open-source et Courbe Gratuit
animation 3D ultra-performant | d’apprentissage
élevée
MidJourney | IA générative Création rapide Résultats parfois | Payant selon
/| DALL-E de visuels incohérents usage
Affinity Alternative a Prix unique Moins de = 60€ (achat
Designer lllustrator abordable fonctionnalités unique)
avancées

%/ Comparatif des logiciels de graphisme :

e Capterra - Loqiciels de graphisme

e Gombo Digital - Outils de graphisme



https://www.capterra.fr/directory/31010/graphic-design/software
https://gombodigital.com/graphisme-les-outils-indispensables-pour-les-graphistes-en-2025/

3. Analyse SWOT du marché du graphisme en 2025

Facteurs Détails

Forces [, Diversité des outils disponibles, IA augmentant la productivité, boom du
design collaboratif

Faiblesses Colt des abonnements Adobe, courbe d’apprentissage de certains
[ logiciels (Blender, lllustrator)

Opportunité | Expansion du freelancing, intégration croissante de I'lA, demande accrue
s en UX/UI

Menaces Automatisation remplacant certaines taches créatives, dépendance aux
abonnements logiciels

%’ Tendances et innovations du marché :

e L’|A etl'avenir du graphisme - Skimai

4. Conseils d’experts pour optimiser son workflow

%’ Adoptez une approche hybride : combinez outils classiques et IA pour maximiser votre
productivité.
~ Investissez dans des formations UX/UI : des plateformes comme Coursera et
LinkedIn Learning sont incontournables.
¢ Expérimentez avec I'lA : utilisez DALL-E ou MidJourney pour générer des concepts
rapidement, mais peaufinez-les avec Photoshop.
Utilisez des ressources gratuites : accédez a des images et icbnes libres sur

Unsplash, Pexels, Flaticon.

| Automatisez votre workflow : exploitez les plugins Figma et les scripts Photoshop
pour accélérer les taches répétitives.

% Outils recommandés pour designers en 2025 :

e Tendances graphiques 2025 - Wanted Design


https://skimai.com/fr/midjourney-vs-dall-e-3-quel-generateur-dimages-ai-utiliser

5. Bonnes pratiques et erreurs a éviter

{74 Bonnes pratiques :

v/ Choisir un outil adapté a ses besoins (Figma pour UX, Blender pour 3D, etc.).
v/ Optimiser ses fichiers (formats adaptés, compression des images).

v/ Sauvegarder réguliérement ses créations (Dropbox, Google Drive).

v/ Suivre les tendances UX/UI et s’adapter aux nouvelles technologies.

() Erreurs a éviter :

> Utiliser uniquement I'lA sans retoucher ses créations.

2 Négliger la formation et I'apprentissage des logiciels avancés.

Y Travailler avec des outils inadaptés & son domaine.

> Ignorer I'importance du design responsive et de I’accessibilité UX/UL.

%/ Guide des meilleures pratiques en graphisme :

e Comment optimiser ses créations pour le Web - Wanted Design

6. Glossaire des termes techniques

e UI/UX (User Interface/User Experience) : Design dinterface et expérience
utilisateur.

e Graphisme vectoriel : Images basées sur des formules mathématiques (lllustrator,
Affinity Designer).
Design génératif : Création visuelle automatisée grace a l'intelligence artificielle.
Motion design : Animation graphique pour le web et la publicité (After Effects,
Blender).

e Prototypage : Processus de conception interactif utilisé en UX/UI (Figma, Adobe
XD).



7. Sources et ressources supplémentaires

= Ressources éducatives :

e Skillshare — Formations design et graphisme
e Coursera — Cours certifiés sur le design UlI/UX

%’ Articles et tendances du marché :

e Awwwards - Innovations UX/Ul 2025
e Blender 4.2 : Nouvelles fonctionnalités

e Comparatif des outils 1A - Intelligence-Artificielle.com

Cette fiche technique vous donne une vision compléte du
paysage du graphisme en 2025. Que vous soyez freelance, créatif ou
entreprise, choisir les bons outils est essentiel pour gagner en
productivité et en qualité.

=

¢® Quel logiciel utilisez-vous au quotidien ? Partagez vos avis et
continuez & explorer les derniéres tendances sur notre blog ! %’


https://www.skillshare.com/
https://www.coursera.org/
https://www.awwwards.com/
https://blendamator.com/nouveautes-de-blender-4-2/
https://intelligence-artificielle.com/dall-e-vs-midjourney/
https://blog.wanteddesign.fr/
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